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Nazev aktivity: Jak ovladat zelvu?

Typ vyuzivaného prostiedku: Python, bali¢ek Turtle graphics. Ctecka EAN ¢arovych kodi.
Casové dotace: 30 minut

Vék z4ka: 2. st. ZS

Anotace aktivity:

Aktivita rozviji koncept IM troubleshooting. Cilem je aby déti spolupracovali pfi zkoumani
black-boxu. Zamérné nebudou védét nic o fungovani programu, aby byli nuceni vytvaret
teorie a systematicky je ovérovat.

Na promitaci ploge je promitnuty prazdny turtle canvas. Zaci dostanou za Gkol nakreslit
libovolny obrazek na plochu. Kdokoliv ze Zakd mze pfijit s EAN ¢arovym kédem, ktery mu
ucitel naskenuje. Véc se pak ,spalena” - odlozena do krabice na katedre.

Carové kédy na zakladé posledni ¢islice ovladaji pohyb zelvy. Podrobnosti viz kéd.
Faze aktivity:

1) Faze nahodného zkouseni. Zaci pochopi, ze razné kody ovladaji zelvu. Maji potiebu zjistit
co v EAN kodu zplsobuje jaké chovani.

2) Faze systematického zkouseni. Na konci faze vi, ze je zelva ovlivnéna poslednim cislem a
tusi co déla které dislo.

3) Faze planovani vysledku. Zaci pochopi, Ze maji jenom koneény pocet véci a musi si je
tridit. Zaroven navrhuji svlij obrazek a pokousi se ho implementovat.

Co se zaci naudi, popf. co si procvidi:

Troubleshooting — aby mohli Glohu dokoncit, musi pouzit reverse engineering protokolu.
Mezipfedmétovy vztah: Zdroje jsou vzdy omezené.

Spoluprace — Socialni zru¢nost muze byt zdsadni pro ziskavani zdroja.

Konstruktivismus — Zaci jsou postaveni pred problém s minimem informaci. Béhem
spole¢né prace narazi na problémy, které musi prekonat.

Konstrukcionismus — zaci budou mit na tabuli vysledek ktery jim prijde zajimavy a chtény.
Nejdulezitéjsi bloky, popi. metody, funkce:

IF-ELIF-ELSE. Kéd viz priloha.

Metodické poznamky:

Namotivovat studenty zdhadnosti blackboxu. Pak nechat aktivité volny pribéh.
Podporovat organizaci. Hlidat socialni konflikty.

Dat si veliky pozor aby nenakreslili hakovy kriz. Také pozor aby se do aktivity zapojili i
ostatni studenti. Kazdy mize hledat po u¢ebné ¢arové kédy. Nékdo mize navrhovat
obrazek...
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Regeni Glohy:

from turtle import *
import turtle

STEP =50
turtle.mode("logo")

tur = turtle.Turtle()
tur fillcolor('red')

while True:
# Seber vstup
nacteny_kod = int(input("Naskenuj ¢arovy kod:")) % 10

# Rozhodni kam se pUjde a popojdi
if ( nacteny_kod ==0):
# Resetuj obrazek
tur.reset()
tur fillcolor('red")
elif ( nacteny_kod ==1) or ( nacteny_kod == 2):
# dopredu
tur.setheading(0)
tur.forward(STEP)
elif ( nacteny_kod == 3) or ( nacteny_kod == 4):
# dozadu
tur.setheading(180)
tur.forward(STEP)
elif ( nacteny_kod ==5) or ( nacteny_kod == 6):
# doleva
tur.setheading(270)
tur.forward(STEP)
elif ( nacteny_kod ==7) or ( nacteny_kod == 8):
# doprava
tur.setheading(90)
tur.forward(STEP)
elif( nacteny_kod == 9):
# toggle pero
if tur.isdown():
tur.penup()
else:
tur.pendown()

turtle.done()
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Otazky a podnéty pro zaky:
« Jakse da ovladat zelva?
* Co zelva dokaze a co nedokaze nakreslit? (zdroje/omezeny pohyb)

Motivace by neméla byt pfili§ obtizna. Zaci jsou podporovani k tomu se pohybovat po tiidé
a hledat EAN kody.

MozZné potize:

Predevsim zapojit vsechny zaky. Pri vétsim poctu zakd by to chtélo zapnout program
dvakrat vedle sebe, aby spolu poloviny tridy soutézili.



